1FGA_2020_21 Schiffbruch: Uberleben auf einer einsamen Insel:
Einflihrung in die Wirtschaft

Sie haben nachts auf einer kleinen, unbewohnten, einsamen Insel viele Meilen von jedem
anderen Ort entfernt Schiffbruch erlitten. Alles, was Sie bei sich haben, sind die
Nachthemden, die Sie trugen, als Sie auf dem Schiff schliefen.

Am nachsten Tag besteigt einer aus Ihrer Gruppe den Berg in der Mitte der Insel und
zeichnet dann die untenstehende Karte. Frisches Quellwasser sprudelt von der Seite des
Berges herab, und viele verschiedene Friichte wachsen auf der ganzen Insel. Das Meer rund
um die Insel ist sehr tief, aber es ist reich an verschiedenen Fischarten.

Tagsuber ist es sehr heil§, und am spaten Nachmittag kommt es haufig zu Gewittern. Nachts
klart der Himmel auf und es wird sehr kalt.

Ihre Aufgabe ist es, lange genug zu Uberleben, um gerettet zu werden. Dies kann einen
Monat oder langer dauern, je nachdem, wie schnell ein Such- und Rettungsteam Sie
lokalisieren kann.

1. Welche Gegenstande werden Sie brauchen und was missen Sie tun, um zu
Uberleben? Machen Sie eine und ordnen Sie nach Prioritat.

2. Welche Probleme werden Sie (iberwinden missen, die Sie sonst daran hindern
konnten, all die Dinge zu sammeln oder herzustellen, die Sie brauchen?

3. Losten Sie die Aufgaben 1 und 2 zunachst individuell und dann in der Gruppe.

Herd of wild goats and
sheep seen grazing here
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We are here

Vokabular (Clay pits = Lehmgruben, Goats and sheep = Ziegen und Schafe, Freshwater
lagoon = StiRwasser Lagune)



