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	Mit Kreativität zu neuen Geschäftsideen
	


	Arbeitsbeginn:

04.10.2023

	Fertigstellung:

04.10.2023
	Sozialform:

(
((
((((…
	Kontrolle der Abgabe:


	LERNZIELE:
	Ziel erreicht:
Selbsteinschätzung

	
	1
	2
	3
	4

	Ich kann Kreativitätsmethoden für die Gewinnung von Geschäftsideen beschreiben.
	
	
	
	

	Ich kann Kreativitätstechniken anwenden
	
	
	
	


1) voll /2) weitgehend /3) ansatzweise /4) nicht

Durchführung:

	Nr.
	Aufgabe / Problemstellung
	Sozial-form
	An-

merkung
	Erledigt

	 1.
	Mit Kreativität zu neuen Geschäftsideen
Aufgabe 1.3 und 1.6 aus dem Lehrbuch. (Die ersten beiden Zeile ist Pflicht, die weiteren sind Wahl).
	(, ((( 
	Pflicht
/

Wahl
	

	 2.
	Mit System zu neuen Geschäftsideen
Aufgabe 2 Lies dir die Beschreibung durch und löse die Aufgabe 8.
Bei Fragen geh zu Prof. Holzheu und lass dir den Morphologischen Kasten 
	( + L
	Pflicht
	

	3.
	Kreativitätstechniken

Recherchiere und beschreibe folgende Kreativitätsmethoden für die Gewinnung von Geschäftsideen jeweils in einem kurzen Absatz.
· Mindmap

· 6 Hüte Methode

· Brainwriting (Wahl)
	(
	Pflicht/

Wahl
	

	 7.
	Wenn du mit allem fertig bist, mach die Selbsteinschätzung mit x!
	(
	Pflicht
	


MATERIAL:

Lehrbuch, Website Holzheu
ERKLÄRUNG: Ich habe den Arbeitsauftrag verstanden

NAME:

_____________________________
Wien am._____________________
UNTERSCHRIFT   _______________________________

FEEDBACK:
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LUGINELWE:I Y Impuls

E‘I Phantasieren Sie
gern? In den

Kreisen sehen Sie

verschiedene Bild-
ausschnitte.

Raten Sie, was die
Bildausschnitte
zeigen, und iiberra-
schen Sie Ihre Klas-
senkollegen und
-kolleginnen durch
einen Geistesblitz.

Lassen Sie Ihre
Ideenquelle
sprudeln.

S
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=

QI





Was könnten die Bildausschnitte zeigen? (
	
	
	

	
	
	

	Wahl

	Wahl
	Wahl


[image: image4.png]LUCTANRN IR Kreativer Alltag

Uberlegen Sie fiir die nachfolgenden Alltagsgegensténde andere als die tiblichen Verwendungsmag-

lichkeiten und notieren Sie lhre Ideen. Erganzen Sie weitere Alltagsgegenstande und notieren Sie
auch die Ideen lhrer Mitschiiler/innen.





A) Einzelarbeit (
B) Vergleich mit den Sitznachbarn links und rechts (((
	Gegenstand
	A) Ihre Vorschläge
	B) Ideen von MitschülerInnen

	a) Wasserflasche
	
	

	b) Einkaufswagen
	
	

	c) Kaffeekanne

Wahl
	
	

	d) Zylinder

Wahl
	
	

	e) Getränkedose

Wahl
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Bei der systematischen Ideensuche geht es mehr um Struktur und Systematisierung, d.h., fir die
Ideenentwicklung werden Strukturen genutzt, die Ideen generieren bzw. diese unter verschiedenen
Gesichtspunkten beleuchten. Bekannte Methoden sind der Morphologische Kasten und die ,Sechs-
Hiite-Methode”.

Der morphologische Kasten (siche TOOL BOX 4) ist eine Methode zur Ideenentwicklung, d.h., durch
eine analytische und hoch strukturierte Vorgehensweise wird eine gute Losung fiir ein Problem erreicht.
Ein Beispiel: Sie arbeiten in der Mobelbranche und wollen einen neuen Stuhl entwickeln. Beim mor-
phologischen Kasten wird die folgende Struktur fiir die Ideenentwicklung genutzt.

Arbeitsschritt 1— erste analytische Phase: Das Problem wird in Dimensionen aufgespaltet.
Arbeitsschritt 2 —zweite analytische Phase: Zu jeder Dimension werden méglichst viele Auspragungen
gesammelt.

Arbeitsschritt 3 — synthetische Phase: Aus der Kombination der Auspréagungen (siehe Linienverlauf)
lasst sich ein Losungsansatz entwickeln.

Dimension Auspragungen
Anzahlder |, 1 2 3 4 5 100
Beine
Material Holz Kunst- Papier Metall Leder Stein Rattan
stoff
Hohe in 0 10 20 50 7 100 200
cm
quadra- | recht- .
Form rund tisch eckig oval kugelig ‘
Farbe weifd blau rot grin schwarz | natur pink silbrig

LUCTAV RSN R Die Pizzeria: Pizzavarianten entwickeln

Die Pizzeria Al Castello hat Sie als Stammgast zu einem Work-
shop eingeladen, bei dem Sie helfen sollen, gemeinsam Ideen fir
neue Pizzavarianten zu entwickeln. Nutzen Sie dazu den
morphologischen Kasten mit den folgenden Dimensionen:




Kombinieren Sie hier im Dokument mit z.B. färbigen Zellen…
	Dimensionen

	Grundart
	z.B. flache Pizza
	Calzone
	
	
	

	Teigart
	
	
	
	
	

	Wurstart
	
	
	
	
	

	Gemüse
	
	
	
	
	

	Käseart
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	





	Mindmapping




	6 Hüte Methode




	Brainwriting (Wahl)
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